ﬁ FICHA DE Evendur 1

PERSONAGEM T ome NIVEL
Guerreiro Humano QOOrpEIRO @ NEUTRO QCAdTICO
CLASSE €§'ESPECIALIZA§AO RACA ALINHAMENTO

FOR

FORGA

DES

DESTREZA

CON

CONSTITUIGAO

INT

INTELIGENCIA

SAB

15
14
12}
101
9

SABEDORIA
CAR | O — +0
CARISMA
EQUIPAMENTOS
PO PP PC
10 0 0

EQUIPAMENTO GERAL

- Espada Longa (1un)

- Espada Curta (1un)

- Armadura de Couro Batido (1un)
- Mochila (1un)

- Corda de Canhamo (1un)

- Pederneira (1un)

- Tocha (2un)

- Racao de viagem (3un)

CA [55505.
- +1 - +3 - 40

4

1
BA

PV [52Vis:

TOTAL

10

s JP|naests
t2- 1 41 - 5 g o
‘ : H ) | I
BAC BAD JPD JPC JPS
ATAQUES ¢ HABILIDADES
ATQ ARMA BA DANO
Espada Longa - 1d8
Espada Curta - 1d6
RAGA:
Aprendizado

Adaptabilidade

PoNTOS DE EXPERIENCIA

CARGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA ATUAL BASE ATUAL === 1° Nivel: ===
20 0 0 0 Aparar

Maestria em Arma

ATUAL PROXIMO NIVEL

0000 2500

IDIOMAS:

[Comum, Anao

—




ﬁ FICHA DE Dorgauth 1
PERSONAGEM T ome NIVEL

Guerreiro

Anao ®OrpEIRO QNeuTRO QCAdTICO

CLASSE € ESPECIALIZAGAO

FOR | 15+ +2

FORGA
DES | 12 - +0
DESTREZA

CON | 14 | +1

CONSTITUIGAO

INT | 10 | +0

INTELIGENCIA

SAB| O — +0

RACA ALINHAMENTO

CA |5553505 PV [52Vis:

404440 - +1 b 10 |
14 11

BA

v

BASE DE P JOGADADE
ATAQUE PROTECAO

M. DES +0 M. DES +0

+2 - 1 - +O > 5 — M.CON+1 — M.CON +1

M. SAB +0 M. SAB +0

SN |

SABEDORIA ‘ 3 | ‘ 1 | 5 7 5
CAR | O — +0
CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS
EQUIPAMENTOS ATAQUES ¢ HABILIDADES
PO PP PC ATQ ARMA BA DANO
10 0 0
Machado - 1d8
EQUIPAMENTO GERAL
- Machado (1un)
- Cota de Malha (1un)
- Mochila (1un)
- Coberta de Inverno (1un)
- Odre de cerveja (1un)
- Tocha (2un) RAGA:
- Ragé&o de viagem (3un) Infravisdo: 18 metros
Mineradores
Vigoroso
Armas grandes
Inimigos
CARGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA ATUAL BASE ATUAL ,
=== 1° Nivel: ===
20 7 6 6 Aparar
" Maestria em Arma
PONTOS DE EXPERIENCIA
ATUAL PROXIMO NIVEL
IDIOMAS:
0000 2500 [Comum, Anzo

—




ﬁ FICHA DE Isiscarus 1
PERSONAGEM T ome NIVEL

Ladréo Halﬂmg ®O0rpEIRO QNEUTRO Q CadrIco

CLASSE%ESPECIALIZAQRO RACA ALINHAMENTO

FOR 12 +0

FORGA
DES |15 +2
DESTREZA

CON| 9 | +0

CONSTITUIGAO
INT| O  +0
INTELIGENCIA
SAB 14 +1
SABEDORIA

CAR ]_:O— +0

CA [5:3505
»+2 - +3 - +0
15

BA
+0- 1 - +2
>y &

BASE DE
ATAQUE

173

PV [52Vis:

TOTAL

>_|_O

6

P JOGADADE
PROTECAO

M. DES +0
— M.CON +0 — M.CON +0
M. SAB +1 M. SAB +1

(5] 7

M. DES +2

5

CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS
EQUIPAMENTOS ATAQUES ¢ HABILIDADES
PO PP PC ATQ ARMA BA DANO
10 0 0
Adaga +1/+3 1d4
EQUIPAMENTO GERAL
- Adaga (1un) Adaga +1/+3 1d4
- Adaga (1un)
- Armadura de Couro Batido (1un)
- Mochila (1un)
- Corda de Canhamo (1un)
- Ferramentas de Ladr&o (1un) RACA:
) Tocha (Zun.) Furtivos
- Racao de viagem (3un) Destemidos
Bons de Mira
Pequenos
Restrices
CARGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA  ATUAL BASE ATUAL === 10 Nivel: ===
17 8 6 6 Ouvir Ruidos.
Talentos de Ladrao
PoNTOS DE EXPERIENCIA

ATUAL

0000

PROXIMO NIVEL

1500

IDIOMAS:

[Comum, Halfling

—




Eledriel

1

ﬁ FICHA DE
PERSONAGEM

NOME

Clérigo

Elfo

NIVEL

®OrpEIRO QNeuTRO QCAdTICO

CLASSE € ESPECIALIZAGAO

FOR 14|
DES | 12 — +0

DESTREZA
9 |- +o0

+1

CON

CONSTITUIGAO

RAGA
CA [5:3505
- +0 - +4 - +1

5 -

1
BA

ALINHAMENTO

PV [52Vis:

TOTAL

38

— BASE DE OGADA DE
ATAQUE IP ]PROTEt;/Ro
INT| O - +0
INTELIGENCIA M. DES +1 *0
—— t1-1-+0 o Iyl
SAB |15+ +2 % &
SABEDORIA 2 1 6 5 7
CAR 10 +0
CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS
EQUIPAMENTOS ATAQUES ¢ HABILIDADES
PO PP PC ATQ ARMA BA DANO
10 0 0
Maca - 1d8
EQUIPAMENTO GERAL
- Maca (1un)
- Cota de Malha (1un)
- Escudo (1un)
- Pocéo Cura (2un)
- Mochila (1un)
- Simbolo divino (1un) RACA:
) Agug Bema, (2un) Infravisdo: 18 metros
- Racéo de viagem (3un) Percepcao Natural
Graciosos
Arma Racial
Imunidades
CARGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA  ATUAL BASE ATUAL === 10 Nivel: ===
19 7 9 9 Afastar Mortos.Vivos
Cura Milagrosa
PoNTOS DE EXPERIENCIA
ATUAL PROXIMO NIVEL
IDIOMAS:
0000 2000 [Comum, Effico

—




FICHA DE

MAGIAS DIVINAS

(1] MAGIAS POR DIA
l ©0000000
M
© Arma Abengoada Toq | 1t | -

O Constricio 18m | 1t | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Hcurar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Detectar Alinhamento 36m | 6t | -
O BEscuridio E | 12t | PS

O BLuz E | 12t | s

O Prot. contra Alinhamento Pes | 12t | -

O Prot. contra Temperatura Toq | 1t+1/n | -

O Purificar Alimentos Toq | P | -
O Remover Medo Toq | P| -

© Santuério Pes | 1t+1/n | JPS

@ MAGIAS PORDIA
4 0000

M

O Adivinhagdo E | E | -

O B Amaldicoar Toq | Inst | E

O Andar sobre as Aguas Toq | 2t +1/n | -
O Bastio em Serpente 36m | 6t | -

O Dissipar Magia 36m | P | -

O Falar com Plantas Pes | 6t | -

O Neutralizar Veneno Toq | Inst | -

O Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

O BARemover Maldigio Toq | Inst | E

70 MAGIAS POR DIA
O

M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Controlar o Clima 240m | Con | -
O Hcurar Doengas Toq | Inst | JPC
O Palavra Sagrada 18m | E | -

O Restauragio Toq | Inst | -

O Terremoto 18m | Inst | E

Eledriel

1

NOME

zo MAGIAS POR DIA
0000000
M

O B Abencoar Toq | 6t | E

O Ajuda Toq | 2t | -

O Bom Fruto Toq | E | -

O Detectar Armadilhas om | 2t | -
O Falar com Animais Pes | 6t | -

O Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC

O Martelo Espiritual 3+1,5m/n | 1dét+1/n | E

O Mensagem 18m | 1t +1/n | -
O Arrofanar Toq | 6t | E
O Resistir a Energia Toq | 6t | -

O siléncio s4m | 12t | -

@ MAGIAS PORDIA
5 00O

M
O B[ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
q

O Comunhio Pes | E | -

O Consagrar Toq | P | -

O Criar Alimentos 6m | P | -

O A curar Doengas Toq | Inst | JPC
O BMissio Toq | E | JPS

O Peniténcia Toq | Inst | -

O Praga de Insetos 144m | 1dia | -

O B Remover Missio Toq | E | JPS
O Reviver Mortos Toq | Inst | -

O Visio da Verdade Pes | 1dst+1/n | -

NIVEL

30 MAGIAS POR DIA
00000
M

O Ampliar Plantas 36m | P | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Convocar Insetos 18m | 1r/n | -

O Convocar Relimpagos 15om | 1t+1/n | JPD
OCriarAgua ém | P |-

O B curar Doengas Toq | Inst | E

O B curar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Falar com Mortos Pes | 1t | Esp

O Imobilizar Monstros 36m | 6t+1/n | JPC
O Oragido Pes | E| -

O Roupa Encantada Pes | 1t +1/n | -

O Simbolo de Protegdo Toq | P | -

@ MAGIAS PORDIA
6 (O} @)

M
O Conjurar Animais 18m | 2t | -

O Dissipar o Caos om | 1t | E
O Falar com Monstros Pes | 1t | -
O Partir Agua 18m | 1t+1/n | -

O Santificar Objetos [PGM] Toq | Esp | -

[PGM] Publicada no Pequeno Guia do Mestre. [M] Memorizada. P Duragdo Permanente. E Duragio, Alcance e/ou JP Especial. Old Dragon 2 - Kit do Jogador © Bur Editora 2023



Melina

1

ﬁ FICHA DE
PERSONAGEM

NOME

Mago

Humano

NIVEL

QOOrpEIRO @ NEUTRO QCAdTICO

CLASSE € ESPECIALIZAGAO

FOR O — +0

FORGA
DES 14 +1
DESTREZA

CON |12 +0

CONSTITUIGAO

INT |15 +2

INTELIGENCIA

SAB| 9 — +0

SABEDORIA
CAR 10 +0
CARISMA
EQUIPAMENTOS
PO PP PC
10 0 0
EQUIPAMENTO GERAL
- Adaga (1un)

- Bordao/Cajado (1un)

- Grimario (1un)

- Mochila (1un)

- Pena e Tinta (1un)

- Tocha (3un)

- Racao de viagem (3un)

RAGCA
CA [5:3505
»+1 - +0 - +0

1

1
BA

BASE DE
ATAQUE

ALINHAMENTO

PV [52Vis:

TOTAL

A

P JOGADADE
PROTECAO

M. DES +1
— M.CON +0 — M.CON +0
M. SAB +0 M. SAB +0

7]5]5

M. DES +1

5

BAC BAD JPD JPC JPS
ATAQUES ¢ HABILIDADES
ATQ ARMA BA DANO
Adaga +1/+2  1d4
Bordao/Cajado - 1d4
RAGA:
Aprendizado

Adaptabilidade

PoNTOS DE EXPERIENCIA

CARGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA  ATUAL BASE ATUAL === 19 Nivel: ===
1 7 5 9 9 Magias Arcanas
Ler Magias

Detectar Magias

ATUAL PROXIMO NIVEL

0000 3000

IDIOMAS:

[Conunn,EHmo,Anéo,HaHHng
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FICHA DE

MAGIAS ARCANAS

© MAGIASPORDIA
l ©000000
G M

O O A Abrir18m | P |-

O D Aterrorizar 9+3m/n | 1dét+1/n | JPS
O O Cerrar Portas 3m | 2dét | -

O O pisco Flutuante 1,5m | t | -

© © Enfeiticar Pessoas 36m | E | JPS
O O Escudo Arcano Pes | 2t | -

O O B Escuridao E | 12t | JPS

O B IusioE | E|JPS

O O Ler Idiomas Pes | 2t | -

O OALuzE |12t ] JPs

O O Mios Flamejantes 3m+1/n | Inst | JPD
© © Misseis Magicos 45m | Inst | -
O O Patas de Aranha Toq | 1t | -

O H som Ilusério m +1/n | E | JPS
O O Sono 72m | adat | -

O O RATrancar18m | P| -

O B Toque Sombrio Toq | Inst | E

O O Ventriloquismo 18m | 2t | -

@ MAGIAS PORDIA
4 (0N OXO)

G M

O O Ampliar Plantas 36m | P | -

O O Arma Encantada Toq | 1t/n | -

O O Armadilha de Fogo Toq | P | JPD
O O Confusio 36m | 12r | JPS

O O Enfeiticar Monstros 36m | E | JPS
O O Medo 18m | 1rodada/n | JPS

O O Metamorfosear-se Pes | 6t +1/n | -
O O Meteoros Instantineos 36m | E | -
O O Muralha de Energia 18m | 6t+1/n | -
O O 0lho Arcano 72m | 6t | E

O O Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

O O Tempestade Glacial 72m | Inst | JPD

0 MAGIAS POR DIA
7 (o)o)
G M
O O Barreira Mental Toq | 12t | JPS

O O Palavrade Poder Atordoar sm/n | E | -
O O Passagem Secreta Toq | E | -

O O Reverter Gravidade sm/n | 11/n | -
O O simulacroToq | P | -

O O Visio pes | Inst | -

Melina

1

NOME
2°
G M

O Bl Criar Morto-Vivo Toq | P | -

MAGIAS POR DIA
0000000

O O Detectar Invisibilidade 18m | 2t | -
O O REscuridio Continua 36m | P | JPS
O O Flecha Acida 45m | Inst | JPD

O O For¢a Arcana Toq | 3t | -

O H 1lusio Melhorada E | E | JPS

O O mvisibilidade Toq | P | -

O O Levitagio Pes | 6t+1/n | -

O O Localizar Objetos 18m+2m/n | 2t | -
O O ALuz Continua 36m | P | JPS

O O Per. Extrassensorial 18m | 12t | -
O O Queda Suave 1om/n | 1rodada/n | -
O O Reflexos Pes | 6t | -

O O Respirar na Agua 9m | 24 horas | -
O O Teiasm | 48t -

© MAGIAS PORDIA
5 00O

G M
O O Animar Cadaveres Toq | 1t/n | -

O O Criar Passagens om | 3t | -

O H Ilusio Permanente E | P | JPS

O O Imobil. Monstros 36m | 6t +1/n | JPC
O O [ALamaem PedraToq | E | E

O [ Magia da Morte 3m+1/n | Inst | JPC
O O Metamorfose 3+1,5m/n | P | JPC

O O Muralha de Ferro 18m | 6t +1/n | -
O O Névoa Mortal 1zm | 11/n | E

O O @PedraemLamaToq | E | E

O O Recipiente Arcano Pes | E | E

O O Telecinesia 36m | ér | JPS

O O Teleporte 3m | Inst | JPS

© MAGIAS POR DIA
8 00
G M

O O Aprisionar Alma Toq | P | -

O OcloneToq | E| -

O O Imunidade 3 Magia Toq | 1d4t+1/n | -
O O Permanéncia k| P| -

O O Portal 18m | 1dst+1/n | -

O O SsimboloE |E | -

NIVEL

© MAGIAS PORDIA
3 00000
G M

O O Bolade Fogo 72m | Inst | JPD

O O Clarividéncia 18m | 12t | -

O O Dissipar Magia 36m | P | -

O B Drenar Vida Toq | Inst | JPC

O O Flechade Chamas 45m | Inst | -
O O Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC
O O Infravisio Toq | 24 horas | -

O O Invisibilidade 3m 36m | P | -

O O Invocar CriaturasE | 6t | -

O O RALentidio 72m | 3t | JPC

O H MiragemE |E|E

O O Protegao c/ Projéteis Pes | 12t | -
O O Relampago 54m | Inst | JPD

O O Rvelocidade 72m | 3t | JpC

O O Voo Toq | 1dét+1/n | -

© MAGIAS PORDIA
6 oo

G M
O O [carneemPedraToq | P | -

O O Concha Antimagia Pes | 12t | -

O O Controlar o Clima 240m | Con | -
O O Desintegrar 18m | Inst | E

O O Encantar Item Toq | E | -

O OEsferaGélidaE | E | JPD

O O pedraem Carne Toq | P | -

O O Proteger Fortalezas E | 1t+1/n | E
O O Visio da Verdade Pes | 1d4t+1/n | -

@ MAGIAS PORDIA
9 o
G M

O O Aprisionamento 36m | E | JPS

O O Chuva de Meteoros 72m | Inst | JPD
O ODesejoE |E|E

O O Esfera Prismitica Pes | 1t/n | -

O O Magia Astral Pes | P | -

O O Palavrade Poder Matar 3m/n | Inst | -

[G] Escrita no Grimério. [M] Memorizada. P Duragao Permanente. E Duragio, Alcance e/ou JP Especial. Old Dragon 2 - Kit do Jogador © Buré Editora 2023



ﬁ FICHA DE Veltan 1
PERSONAGEM T ome NIVEL

Guerreiro EIfO ®OrpEIRO QNeuTRO QCAdTICO

CLASSEQ;*ESPECIALIZA(;AO RACA ALINHAMENTO

14
15)-
12}

FOR

FORGA

DES

DESTREZA

CON

CONSTITUIGAO

CA |55,
- 42 - 42 - 40

4

1
BA

PV [52Vis:

TOTAL

10

Do s ) JERERE
INT | 10— +0
INTELIGENCIA M.DES +1 2
— +1 1 [+2 o hmrT o
SAB| 9 — +0 % & '
2 | 3 8|55
CAR | O — +0 ‘ | ‘ |
CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS
EQUIPAMENTOS ATAQUES ¢ HABILIDADES
PO PP PC ATQ ARMA BA DANO
10 0 0
Arco Longo +4 -
EQUIPAMENTO GERAL
- Arco Longo (1un) FleCha de Ca(;a - 1d6
- Flecha de Caca (24un)
- Espada Curta (1un) Espada Curta ) 1d6
- Armadura de Couro (1un)
- Mochila (1un)
- Aljava (1un) RAGA:
- Manto (1un) , Infravisdo: 18 metros
- Saco de Dormir (1un) Percepcéo Natural
- Racao de viagem (3un) Graciosos
Arma Racial
Imunidades
CARGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA ATUAL BASE ATUAL === 1° Nivel: ===
19 6 0 0 Aparar
Maestria em Arma
PoNTOS DE EXPERIENCIA
ATUAL PROXIMO NIVEL IDIOMAS:
0000 2500 [Comum, Effico
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	name: Dorgauth
	level: 1
	klass_and_specialization: Guerreiro
	race: Anão
	forca: 15
	destreza: 12
	constituicao: 14
	inteligencia: 10
	sabedoria: 9
	carisma: 9
	mod_forca: +2
	mod_destreza: +0
	mod_constituicao: +1
	mod_inteligencia: +0
	mod_sabedoria: +0
	mod_carisma: +0
	armor: +4
	shield: +0
	ca: 14
	max_hp: 10
	health_points: 11
	ba: 1
	bac: 3
	bad: 1
	jp: 5
	race_jpd: M. DES +0
	race_jpc: M. CON +1
	race_jps: M. SAB +0
	jpd: 5
	jpc: 7
	jps: 5
	money_gp: 10
	money_sp: 0
	money_cp: 0
	max_load: 20
	current_load: 7
	base_movement: 6
	current_movement: 6
	experience_points: 0000
	next_level_experience_minimum: 2500
	languages: Comum, Anão
	attack_1_quantity: 
	attack_1_weapon: Machado
	attack_1_ba: -
	attack_1_damage: 1d8
	attack_2_quantity: 
	attack_2_weapon: 
	attack_2_ba: 
	attack_2_damage: 
	attack_3_quantity: 
	attack_3_weapon: 
	attack_3_ba: 
	attack_3_damage: 
	attack_4_quantity: 
	attack_4_weapon: 
	attack_4_ba: 
	attack_4_damage: 
	equipment: - Machado (1un)
- Cota de Malha (1un)
- Mochila (1un)
- Coberta de Inverno (1un)
- Odre de cerveja (1un)
- Tocha (2un)
- Ração de viagem (3un)

	race_abilities: Infravisão: 18 metros
Mineradores
Vigoroso
Armas grandes
Inimigos
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Aparar
Maestria em Arma

	alignment: ordeiro
	Field0: Eledriel
	Field1: 1
	Field2: Clérigo
	Field3: Elfo
	Field4: 14
	Field5: 12
	Field6: 9
	Field7: 9
	Field8: 15
	Field9: 10
	Field10: +0
	Field11: +2
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	Field27: M. SAB +0
	Field28: 6
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	Field30: 7
	Field31: 10
	Field32: 0
	Field33: 0
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	Field35: 7
	Field36: 9
	Field37: 9
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	Field39: 2000
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	Field49: 
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	Field54: 
	Field55: 
	Field56: 
	Field57: - Maça (1un)
- Cota de Malha (1un)
- Escudo (1un)
- Poção Cura (2un)
- Mochila (1un)
- Símbolo divino (1un)
- Água Benta (2un)
- Ração de viagem (3un)

	Field58: Infravisão: 18 metros
Percepção Natural
Graciosos
Arma Racial
Imunidades
	Field59: === 1º Nível: ===
Magias Divinas
Afastar Mortos-Vivos
Cura Milagrosa

	Field60: ordeiro
	character_name: Eledriel
	character_level: 1
	spells_by_day_circle_1_cb1: Yes
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